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Wstep

Pierwszy turniej szachowy, pierwsze prawdziwe emocje, pierwsze wygrane 1 przegrane,
pierwsze tzy. Do$wiadczenie na cate zycie. Moj debiut na arenie szachowej pamigtam doskonale,
mimo ze bylo to 17 lat temu. Drugie miejsce, nie wazne ilu byto zawodnikow, ale bytem drugi.
Wspaniate uczucie, tym bardziej, ze zasady gry poznalem tylko kilka miesiecy wcze$niej. Tak to si¢
wszystko rozpoczelo. Wszystkich rozegranych pozniej turniejow szachowych juz nie sposob
spamigtac.

"Szachy to wieczna zabawa, czy wygranym czy przegrany turniej, zawsze bedzie nastepny"

Publikuj¢ ten poradnik, poniewaz chcialbym si¢ podzieli¢ ze wszystkimi przysztymi
szachistami, wiedzg oraz konkretnymi informacjami na co zwraca¢ uwage idac pierwszy raz na
zawody szachowe. To réwniez cenne uwagi dla rodzicow, ktorzy nie zawsze wiedza co robi¢ przed,
w trakcie 1 po turnieju szachowym. To naturalne, ze wszystko jest przeciez dla nich nowe.
Zawodnicy klubowi, ktorzy juz zasmakowali klimatu rywalizacji turniejowej, rowniez moga
skorzysta¢ z zawartego tu materiatu. Na pewno im to nie zaszkodzi, a pomoze utrwali¢ nabyta juz
wczesniej wiedzg.

W prezentowanych rozdziatach porusze tematy typowo szachowe (np.: nieprawidtowe
ruchy, trzy sposoby na osiggniecie zwycigstwa w szachach) oraz zagadnienia okoto szachowe
(nauka przegrywania i wygrywania czy tak naprawd¢ w szachach liczy si¢ tylko zwycigstwo?).

Nie bede w tym ebooku omawiat zasad gry w szachy oraz charakterystyki poszczegdlnych
figur. Zrobilem to juz wczesniej w swoim pierwszym poradniku "Samouczek szachowy", ktory
mozna bezptatnie pobra¢ pod adresem http://www.szachmistrz.eu/samouczek.pdf

Poradnik ma charakter bezptatnej ksigzki elektronicznej (ebooka). Wszelkie formy
sprzedazy lub czerpania korzysci finansowych zwigzanych z jego dystrybucja beda naruszeniem
praw autorskich. W przypadku zamieszczania na stronach internetowych ebooka ,,Mdj pierwszy
turniej szachowy” lub cytowania fragmentéw w innych Zrédtach informacyjnych, wymagane jest
podanie adresu internetowego mojej strony http://www.szachmistrz.eu oraz mojego imienia i
nazwiska jako autora poradnika.

Maciej Sroczynski
Instruktor szachowym, s¢dzia szachowy
Wiasciciel Szkoty szachowej SzachMistrz

v-ce Prezes Klubu szachowego Szachmistrz
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1. Dlaczego wlasciwie szachy?

Wartosci dydaktyczne i wychowaweze szachow: Szachy to gra niezwykle warto§ciowa, poniewaz

stanowi specyficzng kombinacj¢ sportu, naukowego myslenia i elementéw sztuki. Forma takiej
intelektualnej aktywnosci wplywa pozytywnie nie tylko na rozwdj umystowy, ale takze
osobowosciowy kazdego grajacego. Dlatego obecnie nauka gry w szachy jest wprowadzana dla
dzieci w wieku przedszkolnym. Zasady gry w szachy mozna pozna¢ w krotkim czasie, stanowi
ono uniwersalne narzedzie, stuzace do rozwijania pozytywnych cech i umiejetnosci dzieci. Gra w
szachy doskonali pamie¢ 1 uwage, rozwija zdolno$¢ koncentracji, logicznego myslenia. Wptywa
réwniez na rozwijanie pozytywnych cech i postaw takich jak obiektywizm, tolerancja, wytrwatos¢

w dazeniu do celu.

Mistrzostwa Wielkopolski Przedszkolakow w szachach — Pleszew 2011

Wartosci edukacyjnych szachéw: nauka gry w szachy sprzyja wszechstronnemu rozwojowi

dziecka - ksztatci pamigé¢, umiejetno$¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, rozwija wyobrazni¢
przestrzenng. Wplywa na rozwdj intelektu, zwieksza aktywnos¢ umystowa, rozbudza tworcze
zdolnosci. Mtody adept "krolewskiej gry" jest bardziej cierpliwy, wytrwaly i w petni panuje nad
soba. Wyksztalcone w ten sposob cechy umystu i charakteru objawiaja si¢ nie tylko przy
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szachownicy. Efekty wida¢ juz we wczesnej edukacji dziecka. Objawia si¢ to umiej¢tnoscia

koncentracji nad zagadnieniem, tatwo$cig zapamigtania szczegotow czy szybkosci w dotarciu do

prawidtowego rozwigzania problemu. Szachy to nie tylko wyrafinowana rozrywka intelektualna, ale

takze ogromna inwestycja w umyst dziecka.

Korzysci wynikajace z umiejetnosci gry w szachy:

rozwijaja zdolnosci matematyczne
rozwijaja logiczne mys$lenie

rozwijaja komunikacje

umiejetnos$é podejmowania decyzji
umiejetno$¢ rozwiazywania problemow
kreujg intelekt

wyrabiajg zmyst obserwacji

rozwijaja pamiec

ucza szacunku i poszanowania rywala
daja pewnos¢ siebie

uczg odpowiedzialnos$ci

rozwijaja wyobraznie rozwijaja koncentracje
ucza dyscypliny

uczg determinacji

rozwijaja kreatywnos¢

ucza cierpliwosci

uczg zaangazowania

dodaja odwagi

ucza planowania

ucza prawidlowego oceniania sytuacji

ucza uczciwego wspoélzawodnictwa

wyrabiaja umiejetnos$¢ osiagania wyznaczonych
celow

rozwijaja umiejetnos$¢ nauki na wlasnych bledach
uczg systematycznosci, pilnosci

uczg strategicznego myslenia

uczg radzic sobie z niepowodzeniami

rozwijaja umiejetno$¢ czytania ze zrozumieniem

Uczniowie Klubu Szachowego Szachmistrz Kalisz — www.szachmistrz.eu
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2. Gdzie szukac turniejow szachowych?

Z pomocg przyjda nam tzw. internetowe kalendarze szachowe. W serwisach tych mozna
bezptatnie dodawac i przeglada¢ turnieje szachowe. Bez wzgledu na to czy to turniej amatorski czy
tez dla szachistow profesjonalnych. Dzieki takim stronom w szybki sposdéb mozna wyszukaé
zawody, ktore nas interesujg. Jezeli szukamy zawodow regionalnych (np.: tylko z danego
wojewodztwa) lub tez odpowiedniej formy turnieju (np.: szachy klasyczne, btyskawiczne itp. -
kazdy z nich trwa) to narzg¢dzie, ktdre proponuje znacznie nam to ulatwi. Znajdziemy tam kilkaset

turniejow szachowych z Polski i ze §wiata zebranych w jednym miejscu.

KROK 1 - znajdz interesujacy Cie turniej szachowy

Strona internetowa, na ktérej najczesciej szukam zawoddw szachowych to.:

http://www.kalendarz.siwik.pl. Najbardziej mi si¢ podoba, jest przejrzysta, wyszukiwanie turniejow

jest dos¢ intuicyjne. Wszystkie juz rozegrane turnieje automatycznie sg usuwane z pierwszej strony.
Dlatego na gorze serwisu znajdziemy turnieje planowane, ktére niedlugo si¢ rozpoczng. Ponizej
wyglad jednego z miesigca planowanych turniejow.

Turnieje szachowe - luty 2011

mm [T Memoriat im. Ziemowita Zgierskiego - Obra Zima Open 2011, Obra

02.02-06 530, swiss 9, komunikat
02.02 == Krola matujesz? Dobrze giowkujesz!? Mistrzostwa PSP Nr 17 w Radomiu , Radom

5, swiss 5, komunikat
B= pundesliga
02.04 , Germany

round,
02.04 = Podsumowanie sezonu 2010, Wroctaw
: 15%, swiss 7, komumkat
== pundeslign, Germany
02.05-06 round,
02.05 = Otwarte Mistrzostwa Wroctawia dla mbodzikéw do lat 9, 11 i 14, Wroclaw
> 15", swiss 7, komunikat
== Dolnodlaskie Miodziefowe GRAND PRIX, Legnica
02.05 15", swiss 7, komunkat
02.06 == [II Dolnoslgska Liga Szachowa - V sesja, Dolny Slask
’ 90"+30°, round 11, komunikat
= Jimowy Crekoladowy Turniej Szachowy, Wroclaw
02.06 15", swiss 7, komunikat
02.07 == 19. Otwarte Mistrzostwa Wroctawia w Szachach Szybkich I Turniej, Wrociaw

15", swiss 7, turnie) bez wpisowego komunikat

Od lewej strony widzimy dat¢ rozegrania turnieju. Flaga sygnalizuje nam czy turniej jest w
Polsce, czy to zmagania zagraniczne. Dalsze informacje to: mazwa turnieju (wytluszczonym

drukiem) oraz miejscowo$é, w ktorej zostang rozegrane zawody. Czasem nazwa turnieju jest
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podkreslona, wowczas po kliknigciu na nig zostaniemy przeniesieni na stron¢ turnieju lub do innego
wskazanego przez organizatora odsylacza. Ponizej organizator moze zamiesci¢ komunikat

zawodow. Cenng informacjg bedzie rowniez tempo gry, ktore pisane jest tuz pod nazwg turnieju.

blerztyp turmEJu v Ewyblerzteren i_]

Szachy klasyczne — w ktorych tempo gry Wyn051

owyzej 60 minut na zawodnika (na jedna partie), Szachy klasyczne dolny Slask
powyZzej U zaw (na j 4 partic), szachy szybkie kujwawsko-pomorskie

z reguly takie turnieje trwaja kilka dni, szachy btyskawiczne | lubuskie

. . rozwigzywanie zadar todzkie
Szachy szybkie — to turnieje z zakresem tempa gry lubelszczyzna

mazowsze
matopolska
Szachy blyskawiczne — gdzie tempo gry jest z reguty 5 minut lub mniej, | ©Polszczyzna
podkarpackie
Rozwigzywanie zadan — konkursy szachowe, gdzie nalezy rozwigzaé podlasie

L . pomorze
jakis problem na szachownicy. swietokrzyskie

od 15 do 60 minut na zawodnika na calg partie,

m

slask

warmia i mazury
wielkopolska
pomorze zachodnie
PZ5zach

ECU

FIDE v

Polecam obejrze¢ rowniez partie szachow superblyskawicznych (po 1 minucie na zawodnika na
calg parti¢). Grali Mistrzowie Polski — GM Mateusz Bartel i GM Bartosz So¢ko
http://www.youtube.com/watch?v=j5DzY 8BW VHk&feature=player embedded

Zobacz jaki naprawde jest refleks szachisty!
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Objasnienie temp gry:

- 120" (120 minut na zawodnika na parti¢, czyli partia moze trwaé caloSciowo z czasem
przeciwnika, az 4 godziny, liczac 120+120 = 240minut = 4 godziny),

- 5' (5 minut na zawodnika na calg partie),

- 90'+30" (90 minut na calg parti¢ i dodatkowo 30 sekund za kazdy ruch),

Objasnienia skrotow:

- "Swiss" — Turniej systemem szwajcarskim, gdzie stosuje si¢ ogdlnie przyjety algorytm kojarzen
zawodnikow. Kojarzenie szachowe to dobieranie w pary zawodnikow. Przykladowo w turnieju gra
80 zawodnikow 1 nie ma mozliwosci, aby kazdy z nich zagrat ze soba, bo nie starczyloby na to
czasu. Dlatego w turniejach systemem szwajcarskim dobierani sg ze sobg zawodnicy o podobne;j
ilosci punktéw. Wazne jest, ze po porazce nikt nie odpada z rywalizacji, czyli kazdy rozgrywa taka
samg liczb¢ pojedynkéw. Zwyciezea turnieju bedzie ta osoba, ktéra zdobyla najwigksza ilo$¢
punktow (czesto przy rownej ilosci zwyciestw decyduja punktacje pomocnicze np.: Bucholtz,
Progres, Berger, wynik bezposredniego pojedynku),

- "Turniej kolowy" — Zwany tez "kazdy z kazdym", gdzie z gory okreslona jest liczba startujacych
zawodnikow (na przyktad 10) i rozgrywaja oni ze sobg po jednej partii. Czesto spotykane turnieje
kolowe to turnieje na najwyzszym poziomie (arcymistrzowskie). W Polsce wielkg tradycje ma
Festiwal Szachowy w Polanicy Zdr6j im. Akiby Rubinsteina (1882-1962) — najwybitniejszego
polskiego szachisty. Goscit tam m.in Mistrz Swiata w szachach — Anatoly Karpov (Rosja).

- "Turniej pucharowy" — zawodnicy dobierani sa w pary, przegrany odpada z rywalizacji,
wygrany przechodzi do kolejnej rundy, kiedy$ byt to standardowy system, ktory wytaniat

pretendentow do tytuly najlepszego szachisty swiata.

Osobiscie dla poczatkujacych szachistoéw polecam czas namystu od 15 do 30 minut. Partie
krétsze niz 10 minut moga by¢ zbyt szybkie i decydujacym czynnikiem bedzie czas. Warto tez
pamigta¢ nastepujgce kryteria:

- do zdobycia V, IV kategorii szachowej - minimum partie 30 minutowe, 6 partii, turniej 1 dniowy
- do zdobycia III, II kategorii szachowej - minimum partie 60 minutowe, 7 partii, (2 dni)
- do zdobycia I kategorii szachowej lub wyzsza - minimum partie 90 minutowe i 9 partii, (3 dni)

Najczgs$ciej grane tempo gry to popularne "pigtnastki" - 15 minut na zawodnik, na takim

tempie nie ma jednak mozliwos$ci zdobycia kategorii szachowej przez zawodnikow. Walka wowczas

toczy sie o nagrody rzeczowe, finansowe, puchary czy medale.
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Tworcg strony http://www.kalendarz.siwik.pl jest Rafal Siwik znany i ceniony sedzia szachowy.

Jezeli nie znajdziemy odpowiedniego turnieju na podanym przeze mnie serwisie

http://www.kalendarz.siwik.pl, to w polskim internecie sg inne portale, z duza iloscia turniejow.

Wszystkie linki stanowig kompletny zbior turniejow, ktore sa planowane w Polsce.

Wyszukiwarka turniejow szachowych

Planowane turnieje

Kalendarz turniejow szachowych

Kalendarz PZSzach

Wielkopolski Zwiazek Szachowy (dla szachistow z rejonu Wielkopolski)

Osobiscie polecam réwniez

http://www.szachmistrz.eu gdzie odbywaja si¢ turnieje w Kaliszu oraz organizowane przez

Szkot¢ 1 Klub szachowy Szachmistrz
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KROK II - przeczytaj komunikat organizacyjny
Najwazniejszym dokumentem dla uczestnika turnieju jest komunikat organizacyjny.
Wazne, aby wynotowac:
- gdzie bedzie grany turniej (doktadny adres - ulica i miejscowos$¢),
- 0 ktorej godzinie jest rozpoczgcie zawodow, do ktorej godziny nalezy przyjechac,
- jaka jest forma zgloszenia,
- znajdziemy tam tez inne dodatkowe informacje, czy trzeba braé ze soba komplet szachow? oraz

czy przewidywana jest przerwa na positek?, itp.

KROK IIT - zgloS si¢ do zawodow

® Lista startowa Turniej

RAPORTY GLOWMNE

dGCS Open 2011 - Puchar Polski Przedsiebiorcaw

KOMUMNIKATY . -
Co chcesz zrobic?

& Komunikat organizacyjn . . . .
g A @ Dodac zgtoszenie do tego turnieju

Usungc zgtoszenie z tego turnieju
ZGEOSZENIA DO TURNIEJU

¢ |Dodaj zgtoszeniel Autoryzacja konta
# |ista zgloszen

L o#
Email:

Prosze podac email | hasto
wpisane w formularzu rejestracji.

*
Hasto:

Chcesz dodac zgtoszenie lecz nie masz jeszcze konta na
Chessarbiter ? Zarejestruj sie!

Zapomniates hasto? Kliknij tutaj!

Widok jednego turnieju ze strony www.chessarbiter.com. Po lewej dodaj zgloszenie po prawe;j

rejstracja lub autoryzacja konta

Maciej Sroczynski - Szkota szachowa SzachMistrz — www.szachmistrz.eu 9


http://www.szachmistrz.eu/
http://www.chessarbiter.com/

W wiegkszosci turniejéw wymagane jest przestanie darmowego zgloszenia przez serwis
ChessArbiter. W celu skorzystania z ChessArbitra trzeba si¢ zarejestrowac, dlatego zaktadamy

sobie takie konto na stronie http://www.chessarbiter.com/turnieje/turnieje.php

Wybieramy interesujacy nas turniej, wchodzimy w opcj¢ "Dodaj zgloszenie" i jeZeli nie mamy
konta wowczas nastepuje proces rejestracji. Dla osob uczestniczacych pierwszy raz w turnieju, w
opcji ELO wpisujemy 0, natomiast w opcji ranking PZSzach - 1000. Gdyby byty jakie$ problemy z
rejestracja, mysle ze zaden organizator nie obrazi si¢ jak wysSlemy zgloszenie w inne opcji
(mailowo, telefonicznie czy smsowo). Organizator czasem nie wymaga zgloszen z wyprzedzeniem,

tylko w dniu zawodow. Wszystko jest wowczas omdwione w komunikacie organizacyjnym.

3. Dla dzieci i rodzicow: Savoir vivre — 10 zasad

uczestnictwa w turnieju szachowym

Enea Mistrzostwa Polski Seniorow 2011. Analizuja GM Bartosz Soc¢ko i GM Bartlomiej Macieja
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Turnieje szachowe maja odniesienie do strategii marketingowej win-win (z ang.
wygrana-wygrana), gdzie obie strony "transakcji" odnoszg sukces, zwycigstwo i zadowolenie. Na
turnieju szachowym jedng strong jest organizator/sponsor, drugg natomiast sami zawodnicy.
Taki tez cel win-win przy$wieca wielu turniejom szachowym, w wigkszo$ci chodzi o upamigtnienie
waznej daty. Turnieje tworzone sa rowniez w celach propagandowych - popularyzacja gry w
szachy, tradycje najstarszych polskich mistrzostw siggaja kilkudziesigciu lat. W ostatnim czasie
zawody szachowe staly si¢ na tyle atrakcyjne, ze poprzez szachy promuja si¢ znaczace
przedsigbiorstwa. Na przyktad: Amplico - Mistrzostwa Europy w szachach szybkich, czy tez znana
inicjatywa firmy dGCS S.A z Pucharem Polski Przedsi¢biorcow w szachach
www.szachy.dges.biz. To ogromne turnieje, gdzie chetnie zjezdzaja setki zawodnikow. Mistrzostwa
Polski Kobiet i Me¢zczyzn - Enea i Budimex to mistrzostwa dla najlepszych Polek 1 Polakow, tutaj
oczywiscie obowigzuje strdj wyjsciowy.

Mysle, ze warto poruszy¢ sprawe zachowania samych zawodnikow i 0s6b towarzyszacych
na turniejach szachowych. Szachy dla wigkszosci 0sob z zewnatrz kojarza si¢ z dyscypling bardzo
elitarng, dostepng dla waskiego grona osob. To nie pitka nozna w ktorych pitka jest jedna, bramki
dwie, a zasady bardzo proste. Postrzega si¢ wigc szachistow jako ludzi bardzo inteligentnych. Mowi
si¢ czgsto o pojedynkach dzentelmendw, w ktérych odpowiednie maniery to podstawa gry. Faktem
jest, ze czesto pojedyncze zachowania osOb moga ta magiczng, pozytywna aur¢ zniszczyc.

Przyjrzyjmy si¢ wigc temu jakie sg kanony przed, w trakcie 1 po turnieju szachowym.

ZASADA 1 - "Czytaj komunikaty organizacyjne i regulaminy"

Pozwoli to unikng¢ wielu zbednych pytan do organizatora oraz niepotrzebnych i nerwowych
momentow. W komunikacie organizacyjnym zawarte jest doktadnie miejsce gry, czas przybycia,
warunki startu oraz inne przydatne informacje.

Zastyszatem kiedy$ taka historie. Zawodnik jechal na lige szachowa, w podréz wybrat si¢
sam. Bedac juz na miejscu dzwoni zdenerowowany do pozostalych zawodnikéw z druzyny i mowi
ze nie moze znalez¢ tego hotelu w ktérym jest nocleg i1 rozgrywki. Zapytany, "Gdzie jest" ?
Odpowiedziat:

- No w Ustroniu Morskim
Po czym ustyszak:

- A my w Ustroniu Gorskim
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ZASADA 2 - "Zglaszaj sie jak najszybciej do zawodow, informuj tez gdy nie bedziesz moglt
wzia¢ w nich udzialu"

Organizacja zawodow to przede wszystkim przygotowanie odpowiedniej sali gry. Jezeli
wczesniej wiadomo ilu zawodnikdw ma zamiar zagra¢, wowczas tatwiej jest wszystko dopiac
organizacyjnie. Niestety bardzo duza rzesza szachistow nie czyta komunikatow organizacyjnych i

zglasza si¢ na ostatniag chwilg, albo w dniu zawodow.

"Czy jak spoznisz sie na pociqg, to konduktor za Tobg czeka?"

Nie poczeka, a tym samym wiesz jakie sa konsekwencje, po prostu nie pojedziesz tym
pociggiem. Dlatego stluszne wydaje mi si¢ naktadanie podwojnego wpisowego (kara za zbyt pozne
zgloszenie) lub po prostu dopuszczanie do turniejéw wszystkich spdznialskich, ale dopiero od
drugiej rundy. Oczywiscie tak rygorystyczne traktowanie dotyczy szachistoéw doswiadczonych.
Trudno kara¢ mtodych zawodnikow i ich rodzicow, ktérzy na poczatku swojej drogi szachowej sa
zagubieni 1 nie majg takiej wiedzy jak si¢ powinno zgtasza¢ przed zawodami czy tez zachowywac
podczas turnieju.

Nie wiem dlaczego w Polsce stalo si¢ reguta, ze zawodnicy po dokonaniu zgloszenia nie
przyjezdzaja na zawody i1 przede wszystkim nie informuja organizatora o tym fakcie. Kilkanascie
czy nawet kilkadziesigt takich "martwych dusz", skutecznie blokuje miejsca innym zawodnikom.
Organizator ma przeciez ograniczong liczbe miejsc, stotow, krzesel.

W Polsce jest pewien zawodnik, zglasza si¢ do kazdego turnieju, ktory pojawi si¢ na
ChessArbitrze. Oczywiscie w tych zawodach nie wystepuje. Dlaczego tak robi? Nie wiadomo. Z
obserwacji wiem, ze na turnieje szachowe przyjezdza 70% wczesniej zgloszonych, w turniejach

juniorskich wynik jest jeszcze lepszy.

ZASADA 3 - "Jedz przygotowany na zawody"

Zné6w odwotanie do komunikatu organizacyjnego. Czesto miewam telefony przed
rozpoczeciem zawodow, jak dojechaé do sali gry itd. Ciezko jest wytlumaczy¢ telefonicznie droge,
a tym bardziej jak si¢ nie jest z danego miasta, w ktorym zawody si¢ odbywaja. Mozna sobie
przeciez wczesniej przygotowaé mapke, trase i wszystko zatatwi¢ we wlasnym zakresie. To samo
dotyczy noclegow. Z reguty przy weekendowych turniejach, podawane sg w komunikatach
turniejowych noclegi w danym miescie. Staramy si¢ nie posredniczy¢ w organizacji noclegdw, gdyz
jest z tym wiele klopotdw, a to kto§ zamowi 1 nie przyjedzie, a to warunki si¢ nie podobaja. Dlatego

zawodnik czesto sam decyduje gdzie bedzie nocowal, za jaka cene, w jakim standardzie i te
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informacje najlepiej gdyby juz wiedzial przed zawodami. Nie bedzie woéwczas pytan:

"GdZzie jest hotel, nocleg, blisko sali gry i oczywiscie jak najtaniej"”

Oprocz plecaka i1 oczywiscie komunikatu organizacyjnego dobrze mie¢ tez jaki§ termos, wlasne

kanapki, czasami nie ma sklepu blisko sali gry. Odno$nie positkow to nastepny punkt ...

ZASADA 4 - "Poczestunek przygotowany przez organizatora jest dla wszystkich. Dbaj o
porzadek po konsumpcji."

Mielismy wiele takich humorystycznych sytuacji, w ktérych widzieliSmy jak uczestnicy
oraz osoby towarzyszace "rzucaly" si¢ na tacki 1 potmiski z przekaskami. Kanapki czy ciasto na
wiekszych zawodach staja si¢ standardem. Nam udalo si¢ przygotowaé poczestunek na wielu
turniejach. Bardzo cieszymy si¢, ze tak bardzo smakuja kanapki, czy tez kawa i herbata. Dobrze
byloby jednak, aby zostawiono po sobie porzadek, zeby pdzniej kubki czy talerzyki z resztkami
jedzenia nie rozrzucano po catej sali gry. Tak jak wszedzie obowigzujg maniery i zasady dobrego
wychowania.

Pamigtaj rOwniez, ze poczestunek jest ograniczony ilosciowo i1 nie pakuj kilku/kilkunastu
paczkow czy kanapek na pozniej. Nie chomikuj. Inni tez by chcieli si¢ poczestowac. Oczywiscie

nie na kazdym turnieju poczestunek si¢ zdarza, dlatego dobrze mie¢ ze sobg wtasny prowiant.

ZASADA 5 - "Szanuj rzeczy innych jakby byly Twoje."

Niestety, po turniejach zdarzaja si¢ zwykte zaginiecia figurek szachowych, szachownic.
Znana byta historia, ktorg opowiadal mi kolega szachista. Zawodnik (celowo nie podaj¢ imienia i
nazwiska), na jednym z turniejow szachowych miat calg szafe zegaréw szachowych (mozna tylko
domysle¢ si¢ pochodzenia). Czy to uczciwe, zeby przyjecha¢ do kogo§ w gosci i jeszcze mu co$
zabra¢?. Po jednym z organizowanych przez nas zmagan szachowych brakowalo nam kilku

hetmandw, wszyscy byli wielce uradowani z tego powodu.

ZASADA 6 - "Szanuj przeciwnika. Gest podania reki oraz wlaczony telefon komérkowy"
FIDE (Migdzynarodowa Organizacja Szachowa) wprowadzita taki przepis, ze obowigzkowe jest
podanie r¢ki przed i po zakonczeniu partii. Wedlug mnie to bardzo dobry przepis. Cho¢ w ferworze
walki czasami nieprzestrzegany. Po zakonczeniu partii zdenerwowany zawodnik nie poda reki.
Trudno wigc tu moéwi¢ o rywalizacji dzentelmendéw. Skianialbym si¢ jednak, zeby ten przepis

dotyczyt dorostych lub milodziezy, ktéra celowo nie podaje¢ reki. Dzieci powinniSmy uczy¢
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prawidlowych zachowan i tu nie bylbym, az tak rygorystyczny. Szachy powinny by¢ dobra zabawa,
usmiech przed i po partii powinien widnie¢ na twarzy zawodnika. Wiadomo im wyzsza stawka
zawodow, tym ten usmiech zamienia si¢ bardziej w koncentracje. Szanujmy naszych przeciwnikow,

tak jak by$my chcieli by nas szanowano.

Deysi Cori (Peru - Mistrzyni Swiata do lat 16) i Aleksandra Kosteniuk (Rosja - Mistrzyni Swiata)

Jestes w autobusie, dzwoni telefon pasazera obok. Opowiada on glosno do stluchawki, co
wczoraj go spotkato 1 wykrzykuje fakty ze swojego zycia. Irytuje Cie to? Mnie tak! Cho¢ to jeszcze
jest do akceptacji, bo by¢ moze byto co$ naprawde waznego. Wyobrazmy sobie podobng sytuacje w
kosciele, teatrze, filharmonii, czy telefony si¢ rozdzwaniajg?. Brak szacunku do osob si¢ tam
znajdujacych. Na turniejach szachowych jest podobnie. Wchodzisz na sale gry wytacz lub wycisz
telefon komorkowy! Szanuj wszystkich, ktorzy zmagaja si¢ na arenie szachowej. Dzwonienie
telefonu komdrkowego u zawodnikow zostato na szczeécie ukrocone. Jeden sygnat dzwonka lub
smsa podczas partii 1 zawodnik przegrywa. Autentyczna sytuacja na turnieju szachowym:

— [Dzwoni telefon zawodnikowi, przychodzi sedzia i mowi] "Koniec partii, przegrana"

— [Na to zawodnik, nie mogqcy si¢ pogodzi¢ z tym faktem, Humaczy ze | "Ale ja nawet nie

wie kto do mnie dzowni."

— [Przepisy jednak sq bezlitosne - porazka]
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ZASADA 7 - "Gra za wszelka ceng"

Koncowki ewidentnie remisowe (np.: K+W na K+W lub K+P na K, kiedy strona stabsza
ztapala opozycje) nie powinno si¢ gra¢ "na sitg". Niejednokrotnie wida¢ takie obrazki na turniejach,
gdzie obie strony "uderzaja" w zegar szachowy w takich ewidentnych remisowkach, aby wygra¢ na
czas. Moze kto$ powiedzie¢, czy wygrana na czas, czy na szachownicy, jedno i drugie to przeciez
ZWYCiestwo.

Uwazam jednak, ze wszelkie sztuczki zemszcza si¢ predzej czy pdzniej w kolejnych
partiach. Jezeli nie ma cienia szansy na wygranie pojedynku na szachownicy to po prostu trzeba
zgodzi¢ si¢ na remis. Bardzo nie lubi¢ popularnego bicia w zegar i wywracania figur, ktére pdzniej

"lataja" po catej szachownicy. Malo to ma wspolnego z gra w szachy.

ZASADA 8 - '"Rada dla rodzicow - stawaj zawsze za plecami swojego zawodnika"

Nikt nie posadzi Ci¢ o podpowiadanie i nie bedziesz tez rozpraszal swojego zawodnika.
Niestety wielokrotnie zdarza si¢ na sali gry, ze rodzice chcac pomédc swoim pociechom dopuszczaja
si¢ podpowiedzi - dotyczy to szczegdlnie osdb nieobytych na turniejach. W konsekwencji rodzic
wyrzada tym samym "niedzwiedzig przystuge". Przeciez to nic zawodnikowi nie pomoze, szachy
maja uczy¢ logicznego myslenia i samodzielnego podejmowania decyzji. Co z tego, ze zawodnik
dzieki podpowiedzi wygra parti¢, ale przez to nic si¢ nie nauczy. Nie prowoku;j takiej sytuacji i po

prostu stan za plecami swojego zawodnika.

ZASADA 9 - "Na sali turniejowej nie pali si¢ papieroséw oraz nie spozywa alkoholu"

Salg gry nazywa si¢ miejsce w ktorej tocza si¢ partie szachowe, a takze dojscie do
pomieszczen z toaletami oraz hol do wyj$cia na zewnatrz. Sala turniejowa to miejsce publiczne 1 w
takich miejscach zabronione jest korzystanie z wszelkich uzywek. Nie jest to zbyt mily widok, a juz
na pewno nie gra z zawodnikiem pod wplywem alkoholu. Tacy zawodnicy powinni od razu zosta¢

wycofani z turnieju i wyproszeni z sali turniejowe;.

ZASADA 10 - '"Nie wychodZz z ceremonii zakonczenia zawodow"

Turniej szachowy trwa kilka godzin. Zakonczenie to tylko 15-30 minut. Czgsto po
otrzymaniu braw i1 nagréd zawodnicy od razu "wybiegaja" z sali turniejowej. Wzieli swoje nagrody
1 wychodza podczas zakonczenia. Jezeli sytuacja Ci¢ nie nagli, Ze nie masz pociggu czy autobusu,
ktory lada chwila odjedzie, zostan do konca ceremonii zakonczenia turnieju, oklaszcz tez innych
zawodnikow. Niech to bedzie uroczyste zakonczenie zawodow przy petnej sali kibicow, a nie tylko

przy garstce pozostatych nagrodzonych osob.
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4. Dla rodzicow — nauka przegrywania

Niewatpliwie najbardziej istotnym elementem w procesie nauczania mtodego szachisty jest
wygrana 1 porazka. Oczywiscie wszystkich interesuje tylko zwycigstwo. Wkracza si¢ wigc czgsto w
"owczy ped", gdzie kazda porazka traktowana jest jak co$ bardzo ztego. Niewatpliwie zwycigstwa

w szachowych partiach sg wazne, ale ...

"jeZeli nie nauczysz sie przegrywaé, nie nauczysz sie rownieZ wygrywadé' czesto moéwimy o tym w

Szkole szachowej SzachMistrz — www.szachmistrz.eu

Szachy sg bardzo ciekawym zajeciem dodatkowym dla dziecka. Istnieje wiele innych pasji,
ktére mozna ksztalci¢ w mlodym umys$le jak: nauka tanca, plywania, malowania, rysowania,
$piewu, sztuk walki czy jezykéw obcych. Kazda z tych umiejetnosci moze si¢ przydaé w zyciu. A
szachy? Mozna zapyta¢ po co to komu?.

Dewizg Szkoty szachowej SzachMistrz jest "nauka logicznego myslenia". Dazymy do tego,
zeby zajecia szachowe byly nie tylko odklepang lekcja suwania pionkow. To réwniez wazne
kilkadziesigt minut kultury, manier i szachowego obycia. Dzieci ukierunkowywane sg do tego, ze
startowa¢ beda z zawodach, a tam dochodza emocje, stres, adrenalina. Wazne czynniki, ktore na
pewno predzej czy pdzniej nadejda w zyciu. Jezeli dziecko wytrzyma, przetamie si¢ i nie bedzie
balo si¢ porazek, to juz odniesliSmy sukces. Czgsto mowi si¢, ze dziecko nie umie przegrywac, a
rodzice na odczepne pozwalaja im wygrywac, we wszystkie gry, w ktorych bierze udziat. To jeden z
podstawowych btedow, przy pierwszej lepszej porazce takie dziecko nie bedzie robilo nic innego
jak tylko zmieniato dyscypliny sportu lub zainteresowan. Zabawa w szachy moze by¢ niczym
innym jak tylko "stomianym zapalem". Warto odnie$¢ si¢ do artykutu, ktéry napisalem juz

wczesniej bazujac na swoich szachowych doswiadczeniach.

Maciej Sroczynski: "Majgc 11 lat i dumnie posiadajgc juz kategorie szachowq polaly sie moje
pierwsze {zy na turnieju szachowym. Starsi zawodnicy pamietajg w Kaliszu wielkie zawody
sponsorowane przez NSZZ Solidarnosc. Przyszto mi sie spotka¢ z zawodnikami o wiele starszymi.
Pamietam, po pierwszym dniu pobiegltem z placzem do domu po przegranej z jedng z koleZanek.
Pare lat pozniej wypomniatem to jej biorgc rewanz na jednym z turniejow w Wielkopolsce.
Pamigtam jednak ten smutek, Zal, rozczarowanie po nieudanej sobocie. W niedziele bylo troche

lepiej, nic tak nie poprawia nastroju i nie buduje wlasnej wartosci jak sukces.

Maciej Sroczynski - Szkota szachowa SzachMistrz — www.szachmistrz.eu 16


http://www.szachmistrz.eu/
http://www.szachmistrz.eu/

""JeZeli nigdy nie poniostes porazki, nigdy nie 7yles"

""Nie myli si¢ tylko ten, kto nic nie robi", mozna rzec i Zeby zapobiec tez mozna tez w
szachy nie gra¢. Nie mniej jednak rodzice, ktorzy ksztaltujq osobowosc¢ swoich pociech nie uchronig
ich od porazek jakie czekajq w Zyciu. A to Pani od polskiego wstawi "1" za kiepsko napisany
sprawdzian, a to ktos bedzie zly ze jako zawodnik druzyny nie strzelit karnego w meczu pitkarskim,
a to spozni sie na ostatni autobus. W celu uchronienia swojej pociechy od dalszych porazek na
szachownicy, dzieci przestajq w nie grac. Zycie opiera sie na pasmie sukceséw i porazek, ale od
tych gorszych chwil niestety nie uciekniemy. Moge pokusi¢ sie o takie stwierdzenie, zZe szachisci
ktorzy grali juz wiele turniejow szachowych w swoim Zyciu, w bardzo mocnym stopniu uodporniajg
sie na stres i kolejne porazki nie stanowiq dla nich problemu. Nie jest wtedy problemem wazny
sprawdzian w szkole, czy egzaminy na studiach. Tyle razy mieli okazje wystepowac na zawodach,
tyle razy byli w sytuacjach stresogennych,ze z wigkszqg swobodg radzq sobie w trudnych chwilach
od o0sob, ktore w szachy nie graly. Duzo tez oczywiscie zalezy od charakteru czltowieka.

Stynny ekspert od. tzw psychologii zmian w USA - Anthony Robbins wysnut swojq teorie, zZe
ludzie sq zdolni zrobi¢ wiele, zeby unikngé cierpienia i zamienié jqg na przyjemnosé¢. Dlatego tez
mozna szukac¢ swoich przyjemnosci w innych dziedzinach sportu, nauki i kultury, ktore nie majq
takiego charakteru wspotzawodnictwa jak szachy. Nie wroze jednak sukcesow w Zadnej innej
dyscyplinie, jezeli caly czas uciekac sie bedzie od teoretycznej porazki. Jezeli Ty nie uwierzysz w
siebie, trudno bedzie osiggac sukcesy. A zawsze mozna siedzie¢ przed laptopem i grac¢ w rozne inne
gry, tu za kazdym razem, mozemy wigczy¢ restart i zaczq¢ gre od nowa. Porazki sie tak mocno nie
odczuwa. ""Nie ma takiego szachisty, ktory nie przegralby cho¢ jednej partii szachowej'. Dlatego
kiedy nastepnym razem przegrasz partie szachowq, zamiast zniechecac¢ sie i dolowaé, wyciggnij
wnioski co bylo przyczyng niepowodzenia. Jak to powiedzial ostatnio jeden z rodzicow miodego
szachisty po nieudanym turnieju szachowym swojego syna, przeciez "'mikt nie ma licencji na

wygrywanie w szachach"'.

Dlatego wazna jest podczas turniejow (przynajmniej na poczatku szachowej kariery)
obecno$¢ rodzica przy boku dziecka. Musi mie¢ do kogo si¢ przytuli¢ po porazce, od kogo ustyszy
kilka cieptych stow. Rodzice sprytnie korzystaja z wielu sztuczek, aby odwrdci¢ uwage od
niepowodzenia dziecka i w taki sposéb dziatajg, aby dziecko zapomnialo o niepowodzeniu. To
trudne zadanie, niektorzy nie wtrzymuja i zaczynaja ptaka¢ zanim partia si¢ jeszcze rozpocznie

(dzieci 5-7 letnie), tym bardziej trzeba pracowa¢ nad nimi w aspekcie przysztych niepowodzen.
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Niestety widziatem tez wielu toksycznych rodzicéw, ktorzy zatruwali cala zabawe,
stawiajac zwycigstwo ponad wszystko. Po przegranej zamiast dziecko ustysze¢ stowa pocieszenia,
dostawato naganeg, ze jest najgorsze, do niczego 1 ze zostanie wypisane z zaje¢ szachowych.
Szczerze zapytam w takim razie, czy jesli dziecko przegra partie szachowa to rodzic bedzie go
mniej kochal?, czy moze obiadu mu nie da?. Zapewne to chore niespelnione ambicje rodzica z
dziecinstwa wtedy dziataja, bo inaczej tego nazwaé nie potrafi¢. Jezeli kto§ nie rozumie tych
prostych zasad, to warto wréci¢ do poczatku poradnika i1 jeszcze raz przeczytaé, "KorzySci

wynikajgce z umiejetnosci gry w szachy".
Dziecko ma prawo si¢ pomyli¢, ma prawo zrobi¢ blad, ma prawo przegrac! ...

Zasad szachowych mozna nauczy¢ si¢ w kilka godzin, jednak dla prawdziwego zrozumienia
szachow potrzeba juz lat. Traktujac to jako hobby, naprawd¢ nie wiele potrzeba, aby si¢ dobrze
bawi¢. Kiedy dziecko nie bedzie miato Ieku przed porazkami, to juz ma solidny fundament, aby z
szachami bardzo dobrze si¢ "zakolegowac" na wiele lat. Wygrywanie to temat na osobng ksigzke.

W ponizszym rozdziale nawigzanie do tego zagadnienia.

5. Dla rodzicow - nauka wygrywania. O talencie

stlow kilka ...

Czesto rodzice pytaja "czy dziecko si¢ nadaje"?. Odpowiadam zawsze, ze nikogo nie
mozna odrzuca¢, bo jest za stary czy za mato zdolny. Na pewno talent bedzie jednym z czynnikow
bardzo waznych na pdzniejszym etapie rozwoju szachisty. Blysk geniuszu moze w koncu
zadecydowa¢ o losach partii w odpowiednim momencie. Nie mniej jednak na poczatku kariery
szachisty wazna jest praca i1 nawet najbardziej utalentowane dziecko, ktore nie bedzie
systematycznie trenowac postepOw nie zrobi. Widzialem juz wielokrotnie jak w bardzo krétkim
czasie dziecko doszto od przystowiowego zera to bardzo wysokiego poziomu sportowego, przez

SW0ja prace, systematycznos¢, upor i po prostu zwyczajne lubienie szachow.

Ogladalem finat III edycji Mam Talent w wigkszym gronie osob. Kazdy mial swojego

faworyta. Mimo, ze az 8 piosenkarzy awansowato do finalu, program obserowowato si¢ z

przyjemnoscia. Brakowalo mi jednak czego$ oryginalnego jak we wczesniejszych edycjach:
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Merkalt Ball czy Marcin Wyrostek. Prowadzacy program Prokop & Holownia wyczytali trojke
finalistéw. Nie byto wsréd nich moich wczes$niejszych faworytow. Sposrod trojki Wele, Lisiecki,
Bednarek bytem zdecydowanie za najmtodsza uczestniczkg programu.

Wygrala 11 letnia Magda z bardzo charakterystycznym, dojrzaltym glosem. Od razu
rozgorzala dyskusja, czy powinna wygra¢ Mam Talent czy tez nie. W koncu jest taka mloda i tyle
czasu przed nig. Wlasnie takie rozumowanie jest dla mnie mato logiczne. To wlasnie godne
podziwu jest, ze osoba w tak mtodym wieku doréwnuje swoim talentem osobom znacznie starszym.
Wygrata tez pickng szanse do zadbania o swoja przyszto$é¢ zyciowa oraz wokalng. Zycze rodzicom,
aby tak pokierowali rozwojem swojego dziecka, by trafitlo do najlepszych specjalistéw muzycznych
w Polsce. Powinni zainwestowa¢ wygrane 300.000zt w najlepsza inwestycje jaka majg czyli w

swoja corke.

Komentarze z Onetu po wygranej Magdy Welc:

Idylla: " Dla dzieci sa inne konkursy.Skandal wychowawczy,zeby dziecko rywalizowato z dorostymi
w czymkolwiek.Rodzice nie postarali sie o zapewnienie jej mozliwosci rozwijania talentu,a
sposobow jest wiele i jak sobie mysle,to na tym konczy sie kariera.Dziewczynka nie wytrzyma
psychicznie glosow przeciw,ostrych czasami przekraczajacych normy.Maja z tym klopoty celebryci
a co dopiero 11 letnie dziecko.Z wypowiedzi Magdy mozna wnioskowad,ze niekoniecznie bedzie
dalej spiewad,kupi skrzypce,potem moze jak zostanie kasa to cos innego a na koncu skonczy w
sklepie ogolnospozywczym.Tak to jest niestety ze zbyt miodymi talentami.Jezeli nie bedzie w

dalszym ciggu wsparcia z zewngtrz to nic z kariery."

zalamana: "Jak to mozliwe, Ze 11 dziewczynka pokonata Kamila i tych wszystkich innych
wspaniatych wykonawcow? Przeciez to jeszcze dziecko! Taka wygrana w tak mtodym wieku moze
zniszczy¢ to, co jest w niej piekne! Uwazam, ze mimo Ze ona tadnie Spiewala to program powinien
wygra¢ Kamil Bednarek. To dzieki niemu dokonal si¢ przefom w muzyce w ciggu ostatnich kilku
tygodni.Dzigki niemu cala Polska zaczeta stuchac reggae! To jemu nalezata si¢ wygrana i to on

powinien wygrac!!!"

Paulina: "Jestem wstrzgsnieta czytajqc wasze komentarze. Wstyd mi ze Polacy sq tak zazdrosni,
apatyczni i nieludzcy! Zachowujecie sie jak dzikie zwierzeta ktore z zazdrosci potrafig zazre¢ na
Smier¢ drugq istote. Myslicie ze ukrywajqc sie pod pseudonimami moze pisaé wszystko co tylko
wam Slina na jezyk przyniesie. Dlaczego sami nie zglosicie si¢ do tego programu i sami nie

sprobujecie zawalczy¢ o te pienigdze? Skoro tak bardzo boli was fakt, ze mata dziewczynka wygrata
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dzigki swojemu talentowi ale takze cigzkiej pracy i wsparciu tylu osob, ktorzy wysylali na nig
smsy..."

Mnie wcale nie dziwi wygrana tak mtodej osoby, w koncu w szachach wielu jest tzw. "Chess
Prodigy", ktorzy w wieku juniorskim 12-15 lat osiggaja tytul arcymistrza. Bardzo si¢ cieszg gdy
rodzice opowiadaja, ze ich dzieci wygraly w szachy z tata czy dziadkiem. Mtodzi szachisci sa
czesto postrachem dla starszych kolegdw, czy tez nawet dorostych. Styszatem tez, ze starsi
zawodnicy na pytanie dlaczego nie chcg gra¢ w turniejach, odpowiadajg "... bo Ci mlodzi tak
szybko i dobrze graja".. Sam zreszta doswiadczytem podobnych sytuacji. Mimo, ze zaczynatem
gra¢ w szachy bardzo p6zno bo dopiero w wieku 10 lat, gdy mialem 14 lat gratem juz w pierwszej
druzynie KO Blaszak Kalisz. Jeden ze starszych zawodnikow po partii ze mng thumaczyt si¢ Panu
Ryszardowi Pychowi - znanemu sedziemu szachowemu z Kalisza, ze '"przegral z jakims$
gowniarzem'. Patrzac na partie obie strony popetniaty bledy, ale juniorem w tej partii byt raczej

mdj przeciwnik.

Praca magisterska Maciej Sroczynskiego:

"Spektakularne sukcesy zawodnikow pojawiajg sie dopiero po wielu latach zZmudnych
wielogodzinnych treningow. Dlatego tak wazne jest, aby rozpoczynac¢ nauke gry w szachy jak
najwczesniej. Uczniowie, ktorzy nauczyli sie gra¢c w wieku 5-7 lat, w wieku 10 lat posiadajg juz
ogromng wiedze, ktora pozwala im walczy¢ z szachistami o kilkadziesigt lat starszymi. Zostata
wysnuta rowniez teoria, ze szachy to 90% pracy i 10% talentu oraz, Ze szachowe mistrzostwo
zdobywa sie w mysl ,, reguly dekady” (P.Ross, Umyst mistrza, Swiat nauki, wrzesieri 2006.), dopiero
po 10 latach czynnego uczestnictwa w zawodach i treningach szachowych. Mozna zgodzi¢ sie, co
do drugiej kwestii, poniewaz autor sam zaczqgt grac stosunkowo pozno —w wieku 10 lat. Sukcesy na
arenie Mistrzostw Polski przyszly pozniej dopiero w wieku 16-18 lat. Po wielu latach trenowania

innych  szachistow, autor uwaza Ze faktycznie najwazniejsza sktadniki  sukcesu to:

¥ Praca nad szachami (treningi, konsultacje, ¢wiczenia, gra praktyczna) 50%
¥ Talent (naturalne predyspozycje do gry, szachowe czucie i pasja do gry) 20%

¥ Odpowiedni klub i kadra szkoleniowa, kwestie finansowe — 30%

Dlaczego Magda Welc miataby nie wygra¢ Mam Talent? Bo jest za mtoda?, absurd!
Dlatego zanim kogo$ ocenimy na podstawie wieku zastanowmy si¢ dwa razy. Stawianie na zdolne
dzieci i mtodziez ma sens, wsrdd nich moga znalez¢ si¢ nastgpcy Karpowa czy Kasparowa.

Nie wazna jest zawsze wygrana. Na pewno nie warto jg osigga¢ za wszelka cen¢. Chyba nikt
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nie mysli, ze droga do osiagnigcia sukcesu ustana jest rozami. Czy to osoba mloda czy starsza,

kolce sg takie same, trening trening, trening, w koncu on czyni mistrza!

Chronologiczna lista najmlodszych arcymistrzow na $wiecie.

No.

—

R 7= T = = T = 3 T A o o T Y S Y P T LN

0.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19
20.

Player

Sergey Karjakin
Farimarjan Megi
Magnus Carlsen
Bu Xiangzhi

Richard Rapport

Teimour Radjabaov

Ruslan Ponomariov

Wesley So
Etienne Bacrot
Jorge Caori

llhya Myzhnyk

Maxime Wachier-Lagrave

Péter Leko
Hou Yifan
Anish Giri
Yuriy Kuzubov

Dariusz Swiercz

Mguyen Mgoc Truong Son

Ray Robson

Fabiano Caruana

Country
W | kraine
o sl s !
2= Monway
Bl China
== Hungary
EE Azerbaijan
W | kraine
=M Fhilippines
B J France
B Peru
W | jraine
B ) France
== Hungary
Bl China
mm Russia
W | Jkraine

s Foland

EJ Vietnam

B= |Inited States

B § italy

Age
12 years, 7 months, 0 days
13 years, 4 months, 22 days
13 years, 4 months, 27 days
13 years, 10 months, 13 days
13 years, 11 months, 6 days™®
14 years, 0 months, 14 days
14 years, 0 months, 17 days
14 years, 1 month, 28 days '
14 years, 2 months, 0 days
14 years, 2 months '
14 years, 3 months, 2 days
14 years, 4 months &
14 years, 4 months, 22 days
14 years, 6 months, 16 days!”
14 years, 7 months, 2 days
14 years, 7 months, 12 days
14 years, 7 months, 23 days
14 years, 10 months

14 years, 11 months, 16 days "
14 years, 11 months, 20 days !

Zrédto:  http://en.wikipedia.org/wiki/Chess_prodigy (vear — rok, player — imie i

zawodnika, country — kraj, age — wiek, years — lata, months - miesiace, days — dni)

Year

Player

Country

Age

1978 |Mona Gaprindashvili | [l Soviet Union |37 years
1984 |Maia Chiburdanidze ||l Soviet Union |23 years
1991 |Susan Polgar
1991 | Judit Polgar

2002 |Humpy Koneru

2008 |Hou Yifan

— Hungary
— Hungary

sl s [

Bl China

21 years
15 years, 4 months
15 years 1 month

14 years, 6 months!'*
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Powyzej widzimy chronologiczng liste kobiet, ktore byly najmlodszymi arcymistrzyniami na
$wiecie. Bariera wieku mocno si¢ przesunegta, obecnie najmtodsza szachistka-arcymistrzynig jest 14
letnia Chinka Hou Yifan. Warto zauwazy¢, ze wsrdd najmtodszych arcymistrzow znajduje si¢

rowniez Polak — Dariusz Swiercz, ktory swoj tytul uzyskat majac 14 lat, 7 miesiecy i 29 dni.
I

B
i

Najmlodszy polski arcymistrz — Dariusz Swiercz
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6. Dla dziecka — Mamo i Tato id¢ na turniej

szachowy!

Przykladowy harmonogram turnieju szachowego, czyli jak wygladaja zawody od strony
formalnej:

1. Znajdz turniej ( np.: www.kalendarz.siwik.pl ) i przeczytaj komunikat organizacyjny.

2. Zapisz si¢ na turniej szachowy (mailowo, przez internet, smsem, telefonicznie).
3. Przyjazd na turniej, warto sprawdzi¢ najlepsza tras¢ dojazdu (polecam np.:

www.maps.google.com ), gdzie wystarczy wpisa¢ adres sali gry, ktory znajdzie si¢ w

komunikacie.

4. Na sali gry szukamy biura zawodow, potwierdzamy start dziecka w turnieju.

5. Wptacamy wpisowe (oplate startowa do turnieju), z reguty wptate nalezy dokona¢ w
dniu zawodow, chyba ze w komunikacie napisane jest inaczej.

6. Przed rozpoczeciem 1 rundy nastapi ceremonia rozpoczecia zawodow. Sedzia omowi
system rozgrywek, tempo gry, przekaze gdzie nalezy zgtasza¢ wyniki po
zakonczeniu partii. Czgsto na zawodach szachowych zapraszani sg wazni goscie,
takze by¢ moze bedzie okazja po raz pierwszy uscisng¢ dlon Prezydentowi Miasta
lub innemu VIPowi.

7. Dzieci rozgrywaja rundy. Ilo§¢ rund dziennie ustalona jest przez organizatora.

8. Po zakonczonej rundzie dziecko, ktore wygrato zgltasza wynik do se¢dziego. Przy
remisie moga to uczyni¢ obaj zawodnicy. Pamigtaj, zeby zawsze zglosi¢ swoja
wygrang sedziemu!

9. Rodzice kibicuja, robig zdjecia, ciesza si¢ po wygranej, pocieszaja po porazce, s3 w
poblizu sali gry.

10. Turniej szachowy mozna rozgrywac "systemem szwajcarskim". Grajac w takich
zawodach nie wazne czy dziecko wygra czy przegra, b¢dzie kojarzone (dobierane w
pary) dalej i rozgrywaé bedzie kolejne partie szachowe z nowymi zawodnikami.

11. W przypadku nieparzystej liczby o0sob jedna z nich (najnizej sklasyfikowana)
otrzymuje tzw. pauze¢ czyli wygrang gratis!

12. Z reguly migdzy rundami sa krétsze lub dluzsze przerwy, woéwczas to rodzic
opiekuje si¢ dzieckiem. Mozna w tym czasie si¢ posili¢ lub skorzysta¢ z toalety. Dla

dzieci jest to przede wszystkim czas wspdlnych zabaw. Biegaja gdzie jest mozliwe,
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oczywiscie czujne oko sedziego musi pilnowac, zeby czasem bieganie nie odbywato
si¢ na sali gry.
13. Nalezy pamig¢tac ile rund jest dziennie, zeby nie pojecha¢ zbyt wczesnie do domu.
14. Po ukonczeniu wszystkich rund (z reguty 7 lub 9 partii) nastgpuje ceremonia
zakonczenia turnieju i wreczane sg nagrody, puchary, dyplomy dla najlpeszych. W
turniajch organizowanych przez Szkole szachowa SzachMistrz www.szachmistrz.eu
staramy si¢, aby wszystkie dzieci zostaly wyrdznione dlatego otrzymujg one od nas

dyplomy oraz pamigtkowe medale.

Zawsze mam u$miech na ustach, kiedy przychodzac w poniedzialek do przedszkola widze, ze
dzieci przyniosty ze sobg medal. Chwalg si¢ oczywiscie wszystkim réwiesnikom, nie rozstawajac
si¢ z nimi na krok. Oczywiscie wi¢z emocjonalna ze swoim trofeum jest tak wielka, ze musza z

medalem spaé. Jak wida¢ takie "mate-wielkie" rzeczy sg bardzo wazne!

Widok sali gry na Pucharze Wielkopolski Przedszkolakow w szachach, Pleszew 2010,

organizatorem byta Szkota szachowa SzachMistrz
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Dla jednych kilka godzin turniejowych to mato. Oskar Dixa jest tego przyktadem.

Po calym dniu zmagan turniejowych w koncu przychodzi czas na sen. Filip Siara (Szkota

szachowa SzachMistrz) po turnieju przedszkolakow oczywiscie z medalem.
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7. Szachowe abecadlo na turnieju

W tym dziale oméwimy zagadnienia szachowe, ktore nalezy stosowaé na wszystkich
zawodach. Szachisci s3 ewenementami jezeli chodzi o dtugos$¢ gry. Mecz pitkarski trwa 90 minut,
tercja w hokeja 20 minut, kwarta w koszykowce 10 minut. My w szachach mozemy gra¢ w
nieskonczono$¢, nawet uzywajac zegara szachowego (dzieje si¢ tak w przypadku kiedy jest
dodawane tempo gry za kazdy wykonany ruch, na przyktad po wykonanym ruchu dodawane jest 30
sekund — zegary elektroniczne). W turniejach dzieciecych czas do namyslu jest jednak ograniczony.

Mysle, ze ponizsze fakty moga zaciekawi¢ wiele 0sob, sg to tzw. Szachowe rekordy Guinessa:

Najdluzsza partia szachowa
Najdhuzsza partia jaka kiedykolwiek rozegrano to: Nikoli¢-Arsovi¢, Belgrad 1989, wykonano 269

ruchow i trwata 20 godzin, 15 minut i zakonczyla si¢ remisem.

Najkrotsza partia szachowa

To partia Z. Dordevi¢ - M. Kovacevi¢, Bela Crkva 1984. Trwata tylko 3 ruchy (1.d4 Sf6 2.Gg5 c6
3.e3?? Ha5+ ze zdobyciem gonca) i biale zrezygnowaly. Oczywiscie szybsze zakonczenie
spotykane wiele razy w partiach amatorow, to "Mat Glupca" (1.g4 e5 2.f3?? Hh4# - osobiscie raz w
zyciu tak kto§ mi zagral w partii towarzyskiej na Internecie). ChessGames.com przytacza jednak

taki przypadek w turnieju L. Darling-R. Wood, 1983 (l.g4 e6 2.f4?? Hh4#).

Najmniej ruchéw w turnieju szachowym
Niezbyt natrudzit si¢ w 2003 roku w Memoriale Capablanki - Péter Székely, ktory wykonat tylko

130 ruchow ($rednio po 10 ruchéw na rundg), zremisowat wszystkie 13 partii.

Najpozniejsze pierwsze zbicie w partii turniejowej

W partii Rogoff-Williams, Mistrzostwa Swiata Juniorow, Sztokholm 1969, pierwsze zbicie
nastgpito w 94 posunigciu (94.bxc5). Pojawit si¢ tez polski akcent z partii cenionego polskiego
arbitra Andrzeja Filipowicza z Smederevac-em, Polanica Zdrdj 1966, gdzie zremisowano w 70

ruchu bez zbicia zadnej figury!

Najwieksze skupisko arcymistrzow

W grudniu 2005 w Rejkjawiku (Islandia), mieszkalo 8 arcymistrzow - Jon Arnason, Joéhann
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Hjartarson, Margeir Petursson, Fridrik Olafsson, Throstur Thorhallsson, Helgi Gretarsson, Hannes
Stefansson oraz legendarny Bobby Fischer. W Rejkawiku na jednego arcymistrza przypadato
13.750 mieszkancow. W kwietniu 2008 populacja Rejkawiku wzrosta do 118.861, nie byto tez juz

Fischera, ktory zmart w styczniu 2008.

100% wyniki punktowe, w waznych turniejach szachowych

Osiggniecie 100% wyniku punktowe przez jednego z zawodnikdéw, to duze osiggniecie w
potyczkach najlepszych szachistow. Ta sztuka moga si¢ pochwali¢:

- William Pollock, Belfast 1886 (8/8)

- Emanuel Lasker, Nowy Jork 1893 (13/13)

- Henry Atkins, Amsterdam 1899 (15/15)

- José Raul Capablanca, Nowy Jork 1913 (13/13)

- David Janowski, Paryz 1914 (9/9)

- Alexander Alekhine, Moskwa 1919-20 (11/11)

- Boris Kosti¢, Hastings 1921-22 (7/7);

- Bobby Fischer, Mistrzostwa St. Zjednoczonych of 1963/64 (11/11)

- Alexander Beliavsky, Alicante 1978 (13/13)

- Valentina Gunina w 2010 Moskwa Blitz - grupa kobiet (17/17)

- William Lombardy to jedyny zawodnik, ktory osiggnat perfekcyjny wynik na Mistrzostwach
Swiata Junioréw do lat 20. Osiagnat 11-0 w Toronto 1957.

Vera Menchik wygrata z rzedu cztery Mistrzostwa Swiata Kobiet z perfekcyjnym wynikiem (8-0
Praga 1931, 14-0 Folkestone 1933, 9-0 Warszawa 1935 oraz 14-0 at Sztokholm 1937) - 45
zwyciestw z rzgdu! Aleksander Alechin popisat si¢ wynikiem 100% na Olimpiadzie w Hamburgu

1930 osiagajac wynik 9-0-0.

Najwiecej zwyciestw ze 100% wynikiem
Gustav Neumann wygral wszystkie 34 partie na turnieju w Berlinie w 1865 roku. (przy zatozeniu,

ze byly to dlugie partie, w turniejach blitzowych byly nawet lepsze rekordy)

Najwiecej porazek
Nicholas Menalaus MacLeod dzierzy tytul zawodnika, ktéry przegrat najwigcej partii na jednym
turnieju: przegral 31 partie w VI Amerykanskim Kongresie Szachowym w Nowym Jorku 1889,

wygral 6 partii, zremisowal jedna. Jednak zawodnikiem, ktory przegral wszystkie swoje gry w
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turnieju byl Colonel Moreau. Zastapil on w ostatniej chwili Michaita Czigorina w Monte Carlo

1903, Moreau przegral wszystkie 26 gier.

Zwyciestwa z rzedu

Steinitz wygrat 16 gier w Wiedniu 1873, wliczajac w to finalowy pojedynek z Blackburne. Po
dlugiej przerwie Steinitz ponownie zagrat w Wiedniu 1882. Mial tam seri¢ 25 zwycigstw z rzedu.
Bardziej terazniejszy rekord zwyciestw nalezy do Bobbego Fischera — 20 zwycigstw z rzedu. Garry
Kasparov z kolei wygral lub podzielil najwigcej pierwszych miejsc z rzedu w profesjonalnych
turniejach szachowych. Jego rekord to 15 zwyciezonych turniejéw z rzedu w latach 1981-1990.
Kasparov musiat uzna¢ si¢ dopiero za "drugiego" w 1991 Linares, gdzie wyprzedzit go Vassily

Ivanchuk

Najwiecej partii bez porazki z rzedu

Mikhali Tal w latach 1973-1974 miat nieprzerwang seri¢ 95 partii bez porazki (46 wygranych/ 49
remisow). Przegrat dopiero w Nowym Sadzie z Kirowem. José Ratl Capablanca przez 8 lat
pomiedzy 1916-1924 nie przegral zadnej partii. W tym czasie pokonal m.in. w meczu o
Mistrzostwo Swiata 1921 Emanuela Laskera. Jego liczba nieprzegranych z rzedu byta mniejsza od

Tala 1 wynosita "tylko" 63 gier.

P e

Fan

Partia pokazowa "na $lepo" w wykonaniu Jedrzeja Adamczewskiego, podczas Mistrzostw Szkoty
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Nazaret w Kaliszu 2011. Jedrzej przekazuje stownie swoje ruchy, jednocze$nie nie widzac

szachownicy.

Najlepszy i najgorszy wynik w symultanie szachowej

W 1922, José Raiil Capablanca, Mistrz Swiata zagrat symultane z 103 zawodnikami w Cleveland.
Po 7 godzinach wuzyskal wynik 102 zwycigstwa 1 jeden remis  (99.5%).
Najlepszym symultanistom w symultanie przeciwko arcymistrzom okazat si¢ Garry Kasparov, ktéry
zagral z reprezentacja zachodnich Niemiec, w sktad ktorego wchodzili arcymistrzowie: Vlastimil
Hort, Eric Lobron, Matthias Wahls oraz Gerald Hertneck (Baden-Baden 1992). Kasparov pokonat
Lobrona oraz Wahlsa i zremisowal z dwoma pozostatymi, wygrywajac tym samym 3-1.
Najgorszy wynik padt w 1951 roku. Mistrz migdzynarodowy Robert Wade dat symultang na 30
szachownicach dla rosyjskich dzieci ponizej 15 roku zycia. Wade przegral 20 gier 1 zremisowat 10
(16.7%). Jednak byt jeszcze gorszy wynik 2 zwycigstwa i 18 porazek(10%). 17 letni Joe Hayden w
1977 roku, symultanista chcial pobi¢ amerykanski rekord symultaniczny i zagra¢ na 180
szachownicach. Okazato si¢, ze jednak tylko 20 zawodnikoéw bylo gotowych do gry. Hayden
przegral 18 pojedynkéw (nawet jedng parti¢ z 7 latkiem). Wygrat dwie partie, jedng ze swoja matka,

a druga z zawodnikiem, ktory zme¢czony czekaniem odstapit od kontynuowania gry.

Najwiecej gier na S$lepo

George Koltanowski zagrat w Edynburgu w 1934 symultane "na Slepo" (nie patrzac si¢ na
szachownice) na 34 szachownicach. Wygral 24 pojedynki i zremisowat 10. Rekord ten zapisany byt
w Ksiedze Rekordow Guinessa. Kolejno Miguel Najdorf (45 gier) and Janos Flesch (52 gier) tamali

ten rekord. Jednak pokazy te nie byty oficjalne, dlatego nie zostaty uwzglednione.

Najwiecej porazek na czas

Na turnieju w Linkoping, Friedrich Sdmisch przegrat wszystkie 13 gier na czas.

Najwyzszy ranking
Najwyzsze ELO w historii nalezy do Garrego Kasparova, ktory na listach w lipcu 1999 i styczniu
2000 miat ranking 2851. Obecnie mimo duzo wyzszego poziomu rankingéw zawodnikéw ciezko

jest przekroczy¢ tg granice. Aktualnie prowadzi Norweg Magnus Carlsen 2811 (styczen 2011).

Najwi¢ksza przewaga rankingowa lidera listy FIDE
W lipcu 1972 Bobby Fischer miat ranking 2785. Miat on o 125 punktéw wyzszy od drugiego na
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liScie Borisa Spasskiego 2660. Kasparov u szczytu formy w styczniu 2000 miat przewage 82

punktow nad nastgpnym zawodnikiem.

Najwiecej zwyciestw w Mistrzostwach Kraju
Ortvin Sarapu wygral lub dzielit 1 miejsce 20 razy Mistrzostw Nowej Zelandii w latach 1951-52 do
1989-90.

Najmlodszy zawodnik, ktéry pokonal arcymistrza
11stycznia 2009, 9 letni Hetul Shah z Indii zostal najmlodszym zawodnikiem, ktoéry pokonat
arcymistrza w turnieju szachowym o dhugim czasie gry. Pokonanym byt arcymistrz Nurlan Ibrayev

z Kazachstanu w 7 Parsvnath International Open w New Delhi, Indie.

Najmlodszy ELOwiec
Ridit Nimdia urodzony 23 wrzes$nia 2004 z Indii jest najmtodszym zawodnikiem z rankingiem
ELO: 1283, ktéremu udato si¢ wejs¢ na listg FIDE. Dokonat tego na wrzesniowej liscie w 2009

roku.

Maksymalna liczba mozliwych posunieé

Menad Petrovic, Fairy Chess Review,

1946
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Najwieksza symultana szachowa
W pazdzierniku 2010, arcymistrz Alik Gershon z Izraela osiagnat rekord Guinnessa w najwigkszej
symultanie szachowej. Grat jednocze$nie 19 godzin z 520 przeciwnikami, wygrywajac 454

pojedynki (86%), remisujac 58 i tylko 11 przegrywajac. Ponizej zdjecie z tego wydarzenia.
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O szachach mozna mowi¢ jako o uniwersalnym jezyku. Czy pojedziemy do Niemiec, Turcji,
Rosji czy do dalekiej Nowej Zelandii zasady gry w szachy wszedzie beda takie same. Nawet po
kilkugodzinnej partii — szachista od razu chce si¢ dowiedzie¢ gdzie popehit btad. Analizowatem
wiele partii z zawodnikami zagranicznymi. Nawigzujac konwersacje w jezyku angielskim byla
mozliwo$¢ swobodnego wypowiadania mysli. Zdarzato si¢ jednak, ze ani mdj rywal. ani ja nie
moglismy si¢ w zadnym j¢zyku porozumieé, pozostawato wiec analiza ktoérg, nazwalbym "po
trochu mowg ciata, po trochu gestykulacji na szachownicy i ekspresji". Dla 0sob z zewnatrz moglo
to wyglada¢ komicznie, ale nie dla szachistow dla ktorych jak to mawiat niezyjacy juz Robert
Fischer — "Szachy to zycie".

Wrciagajac si¢ co raz bardziej w szachowa pasje poznawac si¢ bedzie slang, jezyk
szachistow. Mamy wigc takie ciekawe pojecia jak: "Debiut Orangutana", "bicie w przelocie", "mat

szewczyk", "zugzwang", czy bardziej znane z zycia "sytuacja patowa" lub "opozycja".

1 9 9
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Cel gry w szachy — jest nim wygranie z przeciwnikiem. Mozna wyr6zni¢ trzy sposoby na wygranie
partii w szachach:

* Pierwszy — szach-mat lub poddanie partii przez przeciwnika,

* Drugi — wygrana poprzez trzy nieprawidtowe posunigcia naszego przeciwnika,

* Trzeci — wygrana na czas,
Szach i mat wystepuje wowczas, kiedy krol jest szachowany nie ma mozliwos$ci ucieczki, zastony
lub zbicia figury, ktéra go atakuje. Ponizej dwa diagramy ilustrujace sytuacje szach i mat.
Poddanie partii przez przeciwnika jest wtedy gdy przeciwnik nie chce kontynuuowaé gry. Na
Wyzszym poziomie oczywista przyczyng jest jego duza strata na szachownicy. W turniejach

przedszkolnych mtodzi zawodnicy graja raczej do mata.

Przyklady szacha-mata
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Hetman e7 zaatakowat krola e8, Wieza a2, data szacha, czarny krol a7 jednak nie
zabral mu wszystkie pola ucieczki. moze uciec na lini¢ b, bo jest tam wieza bl

Wiem co to szach-mat, ale co to jest ""szach'"?
To sytuacja kiedy jeden z kroli jest atakowane przez figurg przeciwnika, ale zagrozenie jest
na tyle niewielkie, ze mozna to obroni¢ na trzy sposoby, poprzez:
* 1 sposob - ucieczke krola,
* 2 sposob - zastong (inna z figur przychodzi krélowi z pomoc3),

* 3 sposob - zbicie (figura ktora zaatakowata krola zostaje natychmiastowo zbita),
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a 4] c d & f 1] h
1 sposéb — "Ucieczka" - Krol uciekt na pole d1. Kolorem niebieskim zaznaczono pola razenia

czarnych figur. Nie mozna bylo wigc uciec na pole f1 czy f2 z uwagi na czarng wieze.

a b [ d e f q h

2 sposéb — "Zaslona" - Goniec zastania krdla, szacha nie ma, zastona (tarcza) zadzialalta. Mozna

byto tez zastoni¢ si¢ pionkiem z c2-c3 lub skoczkiem z b1 na c3 lub d2.
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3 sposéb — "Zbicie" Najlepszym jednak sposobem w tej pozycji jest zbicie figury ktora atakuje

kroéla. Dlatego pionek a3 po ukosie bije b4. Warto zwrdci¢ uwagg, ze jednoczesnie znikly czesciowo

niebieskie pola.

Trzy nieprawidlowe posuniecia. Nieprawidlowe posuni¢cie to ruch wbrew regulom gry. Dla

przyktadu czesto popelniane btedy w szachach to:

pionek zbit do przodu (pionek zbija po ukosie do przodu),

pionek zbit po ukosie, ale do tyt (moze zbija¢ po ukosie, ale do przodu),

w_pierwszym ruchu dwa pionki jednoczesnie poszlty o jedno pole do przodu (znany blad,

kiedy$ uczono, ze w pierwszym ruchu mozna wykona¢ taki ruch, obecnie mozna p6j$¢ do
przodu tylko jednym pionkiem)

wieza poszia po ukosie (wieza chodzi na boki, do przodu i tyt),

goniec poszedt w bok (goniec chodzi po ukosach przednich 1 tylnich),

wykonanie ruchu bierkg szachowa przeciwnika,

krdl poszedt o dwa pola (moze w kazdym kierunku, ale tylko o jedno pole)

pionek w swoim pierwszym ruchu poszedt o trzy pola do przodu(moze maksymalnie o dwa)

wykonanie roszady przy uzyciu hetmana i wiezy (mozna wykonywac roszade przy uzyciu
krola 1 wiezy),
najczescie] btedem jest podchodzenie krélem pod atak figur przeciwnika lub brak ucieczki

kréla, kiedy zostal zaszachowany. Ilustrujg to ponizsze diagramy.
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Czarny krol stoi obecnie na bezpiecznym polu a8 Wykonuje jednak ruch na a7 — btad!

Jest to nieprawidlowy ruch, poniewaz krol znalazt si¢ pod biciem biatego gonca (pole gl), ktéry po

diagonali a7-g8 zastawial pulapke.

Wystapil nieprawidlowy ruch. Co musi wowczas zrobi¢ dziecko?

musi zatrzymacé zegar,

podnies¢ reke 1 poczekaé na przyjscie sedziego, (nie krzyczy na calg sale, ze blad, takie
przypadki tez si¢ czesto na salach turniejowych zdarzaty),

sedzia przyszedt, dziecko opuszcza swojg reke,

Nalezy powiedzie¢ sedziemu, ze przeciwnik podszedt nieprawidlow (w tym przypadku
pod bicie swoim krolem), a jest do niedozwolone. Pierwszy nieprawidtowy ruch.

Dobrze jest tez wskaza¢ z ktérego pola poszta bierka szachowa 1 dlaczego jest to
nieprawidlowe posunigcie. W tym przypadku krél z a8 na a7 1 wskazujemy, ze goniec z
gl go atakuje.

Sedzia przyzna racje 1 zanotuje pierwszy blad,

Zawodnik, ktéry wykonuje nieprawidlowe posunigcie otrzymuje karg czasowa, ktora
uwzglednia sedzia na zegarze,

Jezeli trzykrotnie przeciwnik pdjdzie pod szacha lub wykona nieprawidlowosé,

wowczas przegrywa partie szachowa!

Maciej Sroczynski - Szkota szachowa SzachMistrz — www.szachmistrz.eu 35


http://www.szachmistrz.eu/

o
o

a b c d ] f a h

Na diagramie zaznaczono kolorem zasi¢g biatej wiezy.
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Biale wykonuja bledny ruch.
Wieza z piatej linii zbija gonca

znajdujacego si¢ na linii szoste;j.

Nalezy zastosowaé procedure opisang wyzej, zatrzymanie zegara, podniesienie reki... itd.

Zgloszenie nieprawidlowego posuni¢cia. Zaraz przyjdzie sedzia ...
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Wygranie na c¢zas. Na turnieju szachowym nieodlgcznym elementem gry jest zegar szachowy.
Sprawia on, ze szanse obu stron s3 rowne. Sedzia nastawia czas, aby biate i czarne miaty
rownomierng ilo$¢ czasu (na przyklad po 30 minut na rozegranie calej partii). Bardzo zludne dla
dzieci jest wygranie partii szachowej w tym elemencie. Dzieci, ktore jeszcze nie nauczyly sig¢
obstlugi zegarka narecznego maja problem z oszacowaniem czasu pozostatego do konca namystu.
Znajac zapedy dzieci do szybkiej gry, partie ktore mogg trwaé godzing (30 minut biate + 30 minut
czarne) koncza si¢ po kilku minutach. Tak graja dzieci, jest to bardzo trudne do wyeliminowania. Z
wiekiem oczywiscie wyrastajg z nawyku bardzo szybkiej gry .
Na czas wygrywa si¢ kiedy na:

— zegarze mechanicznym (czg$ciej spotykane na turniejach dzieciecych) dtuzsza wskazowka

przekroczy czerwong flage 1 okreslony czas do namystu wowczas si¢ skonczy,

— w zegarach elektronicznych czas si¢ skonczyt kiedy wyswietlacz wskazuje 0:00

Mera-Poltik

Powyzej zegar mechaniczny Hetman. Wida¢, ze wskazoéwka (minutowa) podnosi czerwona
flage. Na rysunku z szarym zegarem ukazane jest opadnigcie obu choragiewek (wowczas
jest remis). Gdyby opadfa tylko jedna wskazéwka, wowczas wygrywa ta strona, ktéra
posiada jeszcze czas do namystu. Po opadnigciu choragiewki dobrze jest zatrzymacé zegar

(przytrzymac¢ dzwignie zegara na $rodku) 1 podnies¢ reke, aby s¢dzia orzekt wynik.

Czy pat to jest to samo co szach-mat? Zdecydowanie nie. Pat wystepuje wowczas, kiedy krol nie
jest atakowany (szachowany) i nie ma mozliwos$ci poruszenia si¢ oraz figury tego samego koloru
rowniez nie majg mozliwosci ruchu. Kiedy jest szach mat, krol réwniez nie ma pdl ucieczki, ani
mozliwo$ci obronnych, ale w tym przypadku jest atakowany (szachowany). W partii na turnieju

szachiwym, kiedy jest pat — biate i czarne otrzymuja %2 punktu.

Maciej Sroczynski - Szkota szachowa SzachMistrz — www.szachmistrz.eu 37


http://www.szachmistrz.eu/

Za wygrang parti¢ na turnieju szachowym otrzymuje si¢ 1 pkt, za remis %2 punktu za porazke 0
pkt. Ponizej przyktadowa kalkulacja punktéw:

W turnieju Szachista A wygrat 6 pojedynkdéw 1 trzy przegrat. W sumie ma 6 punktow

Szachista B miat wszystkie 9 zwyciestw. W sumie ma 9 punktow.

Szachista C miat 3 wygrane, 3 przegrane, 3 remisy. W sumie ma 4,5 punktu.

Najwyzej w klasyfikacji turniejowej bedzie Szachista B, A i na koncu C.
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Pat! czarny krdl nie ma si¢ gdzie ruszy¢.  Pat nie wystepuje, krol nie ma ruchu, ale pionek z h6

moze i8¢ do przodu

Kiedy jeszcze jest remis? Kazdy pat jest remisem, ale nie kazdy remis patem. Méwi sig, ze remis
to potowa zwycigstwa lub potowa przegranej. Remis jest wowczas kiedy:
* obaj zawodnicy godza si¢ na remis (jeden powie "proponuje remis", a drugi odpowie
"zgadzam sig"),
* wystgpila sytuacja kiedy krdl jest niemozliwy do zamatowania (na przyktad krol na krola,
lub kroél i skoczek na kroéla),
* wystapito trzykrotne powtdrzenie takiej samej pozycji na szachownicy,

* wykonano 50 ruchéw bez ruchu pionka i bez bicia,

W turniejach dziecigcych, gdzie nie ma zapisu szachowego najwazniejsze beda dwie
pierwsze mozliwos$ci remisu. Trzykrotne powtorzenie pozycji i 50 ruchdéw bez ruchu pionka 1 bicia,
zdarza si¢ niezmiernie rzadko. Dziecko moze w kazdej chwili zaproponowac remis, kiedy uzna, ze
nie ma szans na zwycigstwo. W szachowym kanonie przyjeto si¢, aby nie proponowaé co ruch

remisu, gdyz traktowane jest to jako przeszkadzanie przeciwnikowi w grze.
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Zdobylem kategorie szachowg, tylko co to wlasciwie znaczy?

Dziecko startuje w turniejach szachowych zdobywa turniejowe doswiadczenie. Gra co raz
lepiej, pojawiaja si¢ pierwsze sukcesy, sedzia nawet o$wiadcza, ze dziecko zdobylo kategorie
szachowa. Kategorie szachowe sa wyznacznikiem prezentowanego poziomu szachowego
zawodnika (stopien zaawansowania). Zdobywanie kolejnych kategorii szachowych przypomina
wspinanie si¢ po drabinie. Kolejny szczebel to kolejna kategoria, a droga wiedzie do najwyzszego
tytutu czyli arcymistrza szachowego. zaczynamy na poziomie "bez kategorii szachowe;j"
(popularne "bk"). Kolejne stopnie to V i IV kategoria szachowa. Kolejne widzimy w tabeli (II1, II, I,
K, M itd). Kategoria szachowa zostaje nadana przez odpowiedni organ ewidencyjny w
wojewodztwie, w ktorym mieszka szachista lub mie$ci si¢ reprezentowany przez niego klub.
Warunkiem nadanie kategorii szachowej zawodnikowi jest przynalezno$¢ do klubu szachowego,

wowczas wyrabiana jest legitymacja i licencja szachowa.

Kategoria szachowaitytut) | Oznaczenie Punktacja
kategaorii rankingowa NORMY
Kobiety | Mefcz. | Kobiety | Meicz.
A, Tytulty miedzynarodowe
r nm Arcymistrz miedzynarodowy | WGM GM 2300 2500
9 | Mistrz miedzynarodowy WIN I 2200 2400
E_? Mistrz FIDE WEM FI 2100 2300
B. Tytuly i kategorie krajowe centralne
T | Mistrz krajowy M 2100 2300 2200 2400
E Kandydat na mistrza K 2000 2200 2000 2200
E | Kategoria pierwsza | 1800 2000 1800 2000
- C. Kategorie krajowe okregowe
4 | Kategoria druga 1l 1600 1800 1600 1800
3 |Kategoriatrzecia I 1400 1600 1350 1550
E Kategoria czwarta I 1250 1400 1150 1300
l kategoria piata W 1100 1200 1000 1050

"Ile masz punktéw?'". Ile by si¢ nie powiedzialo, mozna si¢ spodziewaé tez drugiego
szachowego pytania: "Ktora masz kategorie szachowa?'". To jedne z najczgstszych pytan, ktére
padaja z ust najmtodszych szachistow. Magia rankingu trwa, kategorie s3 wyznacznikiem
umiejetnosci, dlatego sa tak wazne dla poczatkujacych szachistow.

Bedac juniorem gratem w Turnieju o Puchar Marszalka Woj. Wielkopolskiego.
Przyjechali do nas gos$cie z Biatorusi. Na pewno wielkim strachem rozeszlto si¢ po sali, ze w naszej
grupie jest zawodnik z tytutem kandydata na mistrza, a drugi obcokrajowiec legitymowat si¢ I
kategorig szachowa. Przyszlo do konfrontacji i ona pokazata, ze kategorie naszych wschodnich
sasiadow byty celowo zawyzone. Dalekie miejsce w turnieju zweryfikowato prawdziwe miejsce w

szeregu.
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Jestem zdania, ze nawet lepiej mie¢ nizsza kategorie szachowa, a graé lepiej (robi¢
wyniki rankingowe wyzsze od posiadanego rankingu), niz zdoby¢ zbyt szybko kategorie szachowg i
mie¢ caly czas kompleksy z powodu porazek z nizszymi kategoriami.

Psychologicznie dla dzieci fakt wyzszej kategorii szachowej ma dla nich spore
znaczenie. Nie mniej jednak dotyczy to tylko najmtodszych grup (do okolo 10 lat). Pozniejsze
rywalizacje miedzy zawodnikami, gdzie rdéznica rankingowa jest nawet 200-300 punktow w
pewnym stopniu si¢ zacierajg (inaczej bedzie wygladata rywalizacja zawodnika z 1000 vs 1400, a
inaczej 1800 vs 2200). Kategorie sg tak naprawde warto$cig umowng. Tak jak w dyscyplinach walki
gdzie nadaje si¢ pasy (np.: karate), tak w szachach kategorie szachowe s3 miarg umiejetnosci i
wiedzy szachowej. Jednak nawet w wieku seniora pewien dyskomfort o nizszej kategorii
szachowej od przeciwnika pozostaje. Majac wyzszy ranking staramy si¢ udowodni¢ na
szachownicy, ze gramy lepiej (nawet kosztem duzego ryzyka). Majac nizszy ranking zadawalamy
si¢ czesto wynikiem remisowym (w koncu remis z takim tuzem to prawie zwycigstwo).
Doswiadczeni zawodnicy wiedza, jak korzysta¢ ze swojej sity autorytetu.

Uwazam, ze gdyby obie strony nie wiedziaty z kim graja (np.: postawi¢ pomigdzy nimi
parawan), nie miaty tez informacji o kategorii i rankingu przeciwnika, wyniki mogty by¢ bardzo
rézne. Oczywiscie to tylko teoria. W praktyce zawsze wiemy z kim gramy, a na Mistrzostwach
Polski Iub innych waznych turniejach obie strony staraja si¢ starannie przygotowaé na przeciwnika
pod wzgledem merytorycznym jak i psychologicznym juz przed rozpoczeciem gry.

Znana jest przy tym anegdota o stynnym polskim szachiscie Akibie Rubinsteinie:

Rubinstein znany byt z tego, Ze nie zwracat uwagi na to, kto jest jego przeciwnikiem w partii
turniejowej. Obchodzila go przede wszystkim sama rozgrywka i wszystkie wynikajgce z niej
problemy, osoba partnera byta dla niego sprawq drugorzedng. Gral zawsze z pelnym napieciem,
rzadko  wstajgc  od  szachownicy i niemal nie podnoszqc  znad niej  oczu.
Pewnego dnia, podgzajqc na dogrywki odtozonych partii (kiedy$ po okreslonym limicie posunie¢,
partie mozna byto odlozy¢ i dogra¢ kolejnego dnia dop. MS), Rubinstein spotkat znajomego. Ten po
przywitaniu spytal go, z kim bedzie gral.

- Nie wiem - odpowiedzial arcymistrz.

- Jak to? Nie wie pan, z kim ma pan dogrywke?

- Nie wiem. Mam pare odlozonych partii.

- W takim razie bedzie pan musial zapytac sedziego...Ale to bedzie troche sSmiesznie wyglgdato!
- Po co mam pytac? - zdziwit si¢ Rubinstein.

- Usigde po prostu przy swojej partii. Pozycje pamigtam doskonale!
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Z.akonczenie

Nabyle$ wtasnie podstawowa wiedze, aby wzig¢ udziat w turnieju szachowym. To wspaniate
uczucie mie¢ mozliwo$¢ rywalizacji z innymi szachistami. Uczestnictwo w zawodach ksztattuje
charakter cztowieka. Bedziesz silniejszy psychicznie, stres nie bedzie niczym strasznym, uczucie

ktore bedzie Cig przepelniac to mobilizacja 1 chg¢ podejmowania jeszcze wigkszych wyzwan.

"Im wiecej podejmujesz decyzji, tym wiekszqg wprawe zyskujesz w ich podejmowaniu” A.Robbins

Adrenalina podnosi si¢ nawet w szachach, nieraz w emocjonujacych koncowkach serce bito
mi jak szalone. Nawet po wielogodzinnej rozgrywce (a jedna partia trwala u mnie nawet 6 godzin)
miatem ochote na jeszcze wiecej, poniewaz wyszedtem z tej partii zwycigsko. Szachy dodaja
skrzydel 1 pewnosci siebie, nie mniej jednak konieczne jest sprawdzanie swojej aktualnej formy
wlasnie na zawodach szachowych. Goraco polecam sprébowanie swoich sit na swoi pierwszym
turnieju szachowym, zapewniam Cig, ze otworzg si¢ przed Tobg nowe ciekawe doswiadczenia, a o
kolejne turnieje to juz Ty begdzie wypytywal.

Dzigkuje Ci za czas, ktory poswigcites na przeczytanie mojego poradnika "Méj pierwszy
turniej szachowy". Wszelkie uwagi prosz¢ kierowa¢ na adres mailowy maciej@szachmistrz.eu.
Zapraszam rowniez do odwiedzania strony Szkoly szachowej 1 Klubu szachowego Szachmistrz,

na ktorej publikuj¢ rozne artykuty dotyczace szachéw 1 motywacji — http://www.szachmistrz.eu
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